Dobytkarské discipliny
Alley

Alley je disciplina na &as a jedno kolo. Casovy limit jsou 2 minuty. Cas miize zkratit
hlavni rozhod¢i. Startuje se tehdy, kdyZz dobytée vyjde z vypoustéciho zatizeni do corralu.
Vylosovany kus vede jezdec po trase, kterd je pfedem vytyCena brankami (zpravidla tfemi) a
musi byt proveden brankami v urCeném potadi. Pfitom jiz prekonana branka piestava
existovat, takze je pfipustné, aby se dobytce vratilo do jiz piekonané branky. Cilova branka
corralu se otevie po projeti 1. branky nebo po uplynuti 1 min. ¢asového limitu od startu a
teleti se otevira Unikova cesta. Pouziti otézi, biCe, lasa a jinych obdobnych pomiicek k tla¢eni
vylosovaného kusu je zakazano. Pouzitim je minén piimy kontakt pomtcek s dobytcetem.
Cas se m&ii od vyb&hnuti dobytéete z vypoustéciho zatizeni do protnuti cilové &ary pii
opusténi corralu. Pfitom jezdec nemusi cilovou branku zavirat. Jezdec je diskvalifikovan
v pripadech, kdy dojde k nedodrzeni trasy nebo kdy je piekroCen stanoveny limit.

Cattle Penning

Je disciplina na €as. Pro tuto disciplinu musi byt corral opticky rozdélen startovni ¢arou na
poloviny (znacky se umistuji viditelné na ohrazeni). Jedna polovina slouzi jako tzv. ,,dobyt¢i
strana® ve které se pied startem soustfedi zvirata. V druhé poloviné nedobyt¢i strany se postavi
maly corral ve tvaru L tak, aby oteviena strana (branka) smétovala ke kratké stén¢ na nedobytci
strané arény. Stado telat je oznaCeno Cisly. VSechna telata musi byt pied startem shromazdéna
uprostfed kratsi strany hrazeni corralu na dobyté&i strané. SoutéZi jeden jezdec. Casovy limit je
1 minuta. Tento limit mtze zkratit hlavni rozhod¢i. Jezdec ma za kol vytridit ze stada rozhod¢im
urceny kus dobytka, ptehnat ho za ¢aru na nedobyt¢i stranu a zavést ho do ohradky u dlouhé stény
arény. Zavira najetim koném do vstupu do ohradky v rozmezi hlavy a sedla a zvednutim ruky. Cas
se prestava pocitat, kdyz jezdec zvedne ruku. Béhem odd€lovani smi na nedobytéi stranu
pfebéhnout maximalné 5 telat najednou, pifi ukonceni casového limitu musi byt vSak telata
s nespravnymi Cisly zpét na dobytci stran€. Jezdec na koni smi vjet do ohradky, ale nesmi v ni byt
v okamziku zastaveni ¢asu. Jezdec smi branit uniku telete postavenim na cilové ¢are. Za startovni
c¢arou nesmi byt souCasné vice nez pét telat. V opacném piipad¢ je jezdec diskvalifikovan.
Diskvalifikovéan je rovnéz jezdec, ktery do vnitiniho corralu uzaviel jiné nez uréené dobytée. Cas
se mefi od okamziku, kdy jezdec protne nosem koné startovni ¢aru, a konci vyprSenim limitu
nebo uzavienim ohrddky pted limitem. Ohradku je moZzno zavtit rukou (ze zemé nebo z kon¢),
nebo protnutim pomyslné ¢ary zavieni branky nosem koné. V piipad¢ zavirani nosem koné plati
nasledujici pravidlo. Jezdec zdvihne ruku, ¢imZ upozorni rozhod¢i na to, ze hodla ukoncit
disciplinu pred limitem. Cas se zastavuje v okamziku, kdy ki jezdce, protne nosem pomyslnou
¢aru zaviené ohradky. V okamziku ukonceni discipliny musi byt vSechna neuzaviend dobytcata
na dobyt¢i strané corralu, jinak je jezdec diskvalifikovan. Pad koné nebo jezdce neznamena
postih, pokud se pési jezdec nepokusi o pokracovani v zahanéni dobytka pied tim, nez znovu
nasedne. V opacném piipadé to znamend diskvalifikaci. Pouziti otézi, bice a lasa a jinych
obdobnych pomtcek k tlaceni vylosovaného kusu je zakazano.



Team Penning

Team Penning je disciplina na pocet odd€lenych telat, ¢as. Pro tuto disciplinu musi byt
corral opticky rozdélen startovni Carou na poloviny (znacky se umistuji viditelné na
ohrazeni). Jedna polovina slouzi jako tzv. ,,dobyt¢i strana“ ve které se pied startem kazdého
tymu soustiedi zvifata. V druhé poloviné se postavi maly corral o rozmérech min. 5x5 m tak,
aby byl 5 m od delsi strany corralu a mezi otevienou brankou a krat$i stranou corralu byla
vzdalenost minimalné jedné komské délky. Panty branky jsou vzdy na té strané¢ malého
corralu, ktera je dale od dlouhé strany corralu, u které je maly corral pfistaven. Stado telat
oznacenych Cisly je shromazdéno na dobyt¢i strané pohromadé a v klidu. Soutézni tym tvori
3 jezdci. Casovy limit je 2,5 minuty. Ukolem soutéZniho tymu je oddélit ze stada 3 piedem
uréena dobytéata a zahnat je do malého corralu. Ukol je splnén i v piipadé, ze tym oddéli
jedno nebo dvé telata. Soutézni tym muze disciplinu ukoncit pfed limitem. LepSiho umisténi
dosahne tym, ktery v malém corralu uzaviel vice telat. Pfi stejném poctu telat rozhoduje kratsi
cas. Pouziti otézi, bice, lasa a jinych obdobnych pomitcek k tlateni vylosovaného kusu je
zakazano. Jezdec na koni smi vjet do vnitiniho corralu, ale nesmi v ném byt v okamziku, kdy
se zastavuje méieni Casu. Jezdec muZze branit uniku telat postavenim na cilové care. Za
startovni Carou nesmi byt soucasné vice nez Ctyfi telata. V opacném piipadé je tym
diskvalifikovan. Diskvalifikovan je rovnéz tym, ktery do vnitiniho corralu uzavtel jiné nez
uréené dobytée. Cas se mé¥i od okamziku, kdy prvni jezdec protne nosem kong startovni ¢aru,
a kon¢i vyprsenim limitu nebo uzavienim branky pfed limitem. Branku je mozno zavfit rukou
(ze zemé nebo z koné), nebo protnutim pomyslné ¢ary zavieni branky nosem kon¢. V piipade
zavirani branky rukou musi jezdec drzet branku po celou dobu, aby nedoslo ke zranéni zvitat
nebo lidi. V piipadé zavirani nosem kong plati nasledujici pravidlo. Jeden z jezdci zdvihne
ruku, ¢imZ upozorni rozhod¢i na to, Ze hodla ukon¢it disciplinu pted limitem. Cas se zastavuje
v okamziku, kdy kin jezdce, ktery zdvihl ruku, protne nosem pomyslnou caru zaviené
branky. V okamziku ukonceni discipliny musi byt vSechna neuzaviend dobytcata na dobytci
stran¢ corralu, jinak je tym diskvalifikovan. Pad kon€ nebo jezdce neznamend postih, pokud
se p&si jezdec nepokusi o pokraCovani v zahdnéni dobytka ptfed tim, neZ znovu nasedne.
V opacném piipad¢ to znamena diskvalifikaci celého tymu. Diskvalifikace jednoho cClena
tymu vede automaticky k diskvalifikaci celého tymu. Maximaln¢ dva jezdci mohou jet v této
disciplin¢ dvakrat. V jizd¢, kterou jezdec neuvedl pii prezentaci jako soutézni,
neboduje.V pripad¢ shodného umisténi dvou tymii na bodovanych mistech se kona jedna nebo
vice rozjizdeék. Kazdy tym vSak odd€luje jind zvifata nez ve vlastnim zavodé. Ptipadné je
doporuc¢eno vyuzit disciplinu Ribbon Race — Stuhovy zavod, zvlast¢ v piipadech, kdy by
opakovani discipliny mohlo dojit k nadmérné fyzické zatézi dobytcat. V tom piipadé se
rozjizd’ky zacastni pouze dva jezdci tymu po vzdjemné dohode¢.

Calf roping (lasovani)

Je disciplina na Cas a dv¢ kola, Casy se s€itaji. Pii diskvalifikaci jezdce v daném kole
se zapisuje Cas v hodnoté 5 minut. Po vypusténi telete z vypoustéciho zatizeni smi jezdec
teprve vybéhnout s koném a chytnout jej hodem lasa za krk. Po chyceni telete pusti jezdec
laso na zem. Chycenim telete se rozumi hozeni smycky lasa jezdcem na koni na krk zvifete a
pouze tento zpusob chyceni dobytcete je platny. Pfitom smycka lasa musi spocivat kolem
krku telete v okamziku, kdy jezdec seskoci na zem. Tele musi cvalat v okamziku, kdy jezdec
hodi laso. Casovy limit je 30 vtefin, b&hem kterych ma jezdec moznost pouze jednoho hodu



lasem. V kazdém kole chyta jezdec jiné tele. Cas se zastavuje v okamziku, kdyZ jezdec stoji
na zemi obéma nohama a kil neni v pohybu. Pouziti jiné nez pevné hondy je zakazéano.
Pouziti otézi, lasa a jinych obdobnych pomiicek k tlaceni vylosovaného kusu je zakazano.

Steer Wrestling

Steer Wrestling je disciplina na ¢as a na dvé kola. Casy se s¢itaji. P¥i diskvalifikaci
jezdce v daném kole, se zapisuje ¢as v hodnoté 5 minut. Casovy limit je 60 vtefin do
okamziku, kdy chytac¢ uchopi tele. Celkovy ¢asovy limit na disciplinu je 90 vtetin. Tento Cas
lze s ohledem na fyzické predpoklady pouzitych zvifat a panujici klimatické podminky po
dohodé¢ hlavniho rozhodciho s hlavnim potadatelem zkratit. V této discipliné startuje jezdec-
chyta¢ (bulldogger). Jako nesoutézici asistent jezdec- vodi¢ (hazer). Vodi¢ startuje soucasné
s chytacem, avSak z druhé strany vypoustéciho zatfizeni. Vodi¢ vede dobytce v piimém sméru
a muZze se této discipliny zucastnit vicekrat. Body se pfid€luji pouze chytaci. Chyta¢ i vodic¢
startuji souCasn¢ v okamziku, kdy tele opustilo branku vypoustéciho zafizeni. V tomtéz
okamziku se za¢ind méfit ¢as. Chytac¢ se musi dostat na trovei telete tésné k jeho pravému ¢i
levému boku. Chyta¢ uchopi tele za krk, rohy ¢i hlavu, nesmi ho vSak uchopit za usi, ani se
dotykat jeho oci, nesmi na né¢ho nasednout. Pii tom z kon¢ seseda. Tele zastavi a polozi na
bok-na tu stranu, na kterou seskocil. Pokud pfi tom pouzije zakazaného uchopeni, je
diskvalifikovan. Cas se zastavuje v okamziku, kdy je tele povaleno na bok. Chyta¢ se pii
uchopeni telete nesmi dotykat zem¢ a tele musi cvalat. Pokud chyta¢ pfi prvnim pokusu
o chyceni telete neuspél a ztratil s teletem piimy kontakt, nesmi pokracovat v chytani pésky.
Muze vSak znovu nasednout na koné a pokus opakovat, pokud mu to dovoli ¢asovy limit.

Rychlostni discipliny

Barrel race

Barrel Race je disciplina na c¢as. Organizuje se dvoukolové, Casy se scitaji. Pri
diskvalifikaci jezdce v daném kole se zapisuje ¢as v hodnoté 5 minut. Trasa musi byt pfesné
vymezena. Barely musi byt tfi a musi byt umistény tak, ze nejvzdalenéjsi od vjezdu do corralu
tvoti vrchol rovnoramenného trojuhelniku s druhymi dvéma. Zéikladna rovnoramenného
trojuhelniku je dlouha 21 m a je rovnobézna se startovni ¢arou. Vzdalenost zdkladny od
startovni ¢ary je 12— 15 m. VySka rovnoramenného trojuhelniku je 24,9 m, délka ramen
27 m. Min. vzdalenost bareli od ohrazeni jsou 4 m. Jezdec musi objet vSechny barely
v corralu a po objeti kazdého musi vZdy protnout svou drahu. Startovni a cilova ¢ara musi byt
jasné vyznacena. Start je povolen letmy. Méfeni Casu zaCina a kon¢i v okamziku, kdy kun
protne startovni a cilovou ¢aru. Po startu objizdi soutéZici barely bud’ zprava, nebo zleva od
nejblizsich k vzdalenéjSimu. Po objeti posledniho se vraci do cile pfimym smérem. Za kazdy
pfevrZzeny barel je jezdec trestan Sti trestnymi vtefinami k dosaZzenému Casu. Je zakazano
pobizeni koné pred podbtisnikem. Nedodrzeni kurzu se tresta diskvalifikaci. Pfi rovnosti ¢ast
se kona jedna nebo vice rozjizdek.

Pole Bending (tyce)

Pole Bending je disciplina na ¢as. Organizuje se dvoukolové, Casy se scitaji. Pfi
diskvalifikaci jezdce v daném kole se zapisuje ¢as v hodnoté 5 minut. Startovni a cilova ¢ara
musi byt jasné vyznacena. Start je povolen letmy. Méfeni Casu zacind a kon¢i v okamziku,



kdy kan protne startovni a cilovou ¢aru. Ty¢i je Sest a jsou postaveny v pfimém sméru od
vjezdu do corralu, jsou od sebe vzdaleny 630 cm. Vzdalenost prvni od startovni Cary je
630 cm, vzdalenost posledni ty¢e od ohrady je minimdlné¢ 630 cm. Vyska ty¢i musi byt
nejméné 2,5 m a ty¢e musi mit vyrazné vodorovné pruhy dvou barev. Jezdec absolvuje tuto
disciplinu podle dvou moznych variant a to zprava nebo zleva tak, ze v pfimém sméru dojede
od startu za posledni ty¢, poté néasleduje obrat o 1800 kolem posledni tyce a slalom mezi
tyCemi zpét, mezi prvni ty¢i a startovni ¢arou provede obrat, znovu slalomem dojede za
posledni ty¢ a odtud se v pfimém sméru vraci do cile. Za kazdou porazenou ty¢ je jezdec
potrestan Sti vtefinami k dosazenému casu. Nedodrzeni trasy se trestd diskvalifikaci. Pfi
rovnosti ¢ast se kond jedna nebo vice rozjizdek.



